2026届产品设计专业毕业设计开题答辩结果汇总表（第一组）

	序 号
	姓名
	学号
	指导老师
	题目（标注最终修改题目）
	答辩结果（“同意开题”“修改后同意开题”“二次开题 ” “不同意开题 ”）

	1
	孙鹏宇
	2022062402
	盛传新
	基于用户行为的模块化睡眠枕设计
	[bookmark: _GoBack]修改后同意开题

	2
	范剑伟
	2022062403
	张禄
	宠物行为驱动的双温模块化沙发创新设计
	修改后同意开题

	3
	李士昌
	2022062406
	盛传新
	基于人体工学的康复外骨骼外观设计
	修改后同意开题

	4
	薛尚芸
	2022062408
	陆广谱
	基于养生文化的现代萃饮机设计
建议修改为：基于多场景的现代养生萃饮机设计
	修改后同意开题

	5
	赵尹畅
	2022062416
	张禄
	奇幻森林：面向学前儿童的渐进式森林主题模块化玩具系统设计
建议修改为：面向学前儿童的渐进式森林主题模块化玩具设计
	修改后同意开题

	6
	陈曦
	2022062418
	陆广谱
	模块化智能竹玩具设计
建议修改为：基于竹材料的模块化儿童陪伴机器人设计
	修改后同意开题

	7
	胡鼎依
	2022062421
	盛传新
	面向健康监测的宠物智能舱设计
	修改后同意开题

	8
	李雪
	2022062422
	张禄
	“光之积木”—寓教于乐理念下可自由拼装儿童灯具模块化设计
建议修改为：寓教于乐理念下可自由拼装儿童灯具设计
	修改后同意开题

	9
	廖歆琳
	2022062423
	张禄
	一垫两用：基于双温模态的宠物家居出行一体沙发设计
建议修改为：改成基于双温技术的宠物双场景沙发设计
	修改后同意开题

	10
	李雨芯
	2022062426
	陆广谱
	“掐丝珐琅”美育教具设计
建议修改为：面向小学生的掐丝珐琅技艺美育教具设计
	修改后同意开题

	11
	秦奕菲
	2022062427
	陆广谱
	基于养老院环境的陪护机器人设计
建议修改为：基于多模态交互的养老院陪护机器人设计
	修改后同意开题

	12
	谢婉欣
	2022062429
	张禄
	基于感性工学的宠物情绪安抚型洁齿玩具创新设计
建议修改为：基于感性工学的宠物犬情绪安抚型洁齿玩具设计
	修改后同意开题

	13
	陈蕴典
	2022062430
	陆广谱
	面向活体饲养的爬行宠物饲养盒设计
建议修改为：面向活体饲料喂养的爬行宠物饲养盒设计
	修改后同意开题






                                                                                                                                                                            


2026届产品设计专业毕业设计开题答辩结果汇总表（第二组）

	序 号
	姓名
	学号
	指导老师
	题目（标注最终修改题目）
	答辩结果（“同意开题”“修   改后同意开题”“二次开题 ” “不同意开题 ”）

	1
	谢玄
	2022062405
	李秉哲
	基于人宠共用的多功能猫爬架设计
建议修改为：基于人宠互动的多功能猫爬架设计
	修改后同意开题

	2
	庄思怡
	2022062409
	李秉哲
	契合儿童成长需求的坐便器设计
建议修改为：2-5岁儿童坐便器设计
	修改后同意开题

	3
	严星宇
	2022062411
	王春斌
	指向文化认同培养的儿童历史非遗元素棋具设计
建议修改为：融合桃花坞木板年画要素的儿童益智飞行棋棋具设计
	修改后同意开题

	4
	胡祎玲
	2022062412
	张艳洁
	多场景需求下的模块化宠物外出箱设计
建议修改为：基于多场景应用的模块化宠物箱设计
	修改后同意开题

	5
	黄伊雯
	2022062413
	李秉哲
	基于模块化的儿童飞行座椅设计
建议修改为：基于模块化理念的儿童航空座椅设计
	修改后同意开题

	6
	杨晨
	2022062414
	张艳洁
	面向Z世代的情绪疗愈型香薰盲盒创新设计  
	修改后同意开题

	7
	郑璇璇
	2022062415
	王春斌
	基于儿童认知下的以五岳为元素的益智拼搭玩具设计
建议修改为：基于五岳文化元素的儿童益智拼搭玩具设计
	修改后同意开题

	8
	秦嘉婷
	2022062417
	王春斌
	基于榫卯原理的儿童空间思维玩具设计
建议修改为：基于榫卯原理的儿童益智玩具设计
	修改后同意开题

	9
	罗方婷
	2022062419
	李秉哲
	融合Keep平台功能的智能办公健身椅设计
建议修改为：融合Keep课程功能的办公健身椅设计
	修改后同意开题

	10
	黄红果
	2022062420
	李秉哲
	情镜体验下的小米YU7后排顶棚拓展宠物产品设计
建议修改为：基于小米YU7可拓展车顶滑轨模块的宠物智能栏杆设计
	修改后同意开题

	11
	宋安栋
	2022062424
	王春斌
	融入明清升官图文化的儿童桌面游戏产品设计
建议修改为：基于明清升官图文化的儿童桌面游戏产品设计
	修改后同意开题

	12
	唐雨濛
	2022062425
	张艳洁
	基于先秦汉神话的故事重构与桌游设计
建议修改为：基于《史记》先秦汉神话故事重构的桌游设计
	修改后同意开题

	13
	崔永淑
	2022062428
	张艳洁
	基于户外场景的便携式茶具设计
建议修改为：基于苏州园林文化建构的便携式茶具设计
	修改后同意开题

	14
	邵蕊
	2022062116
	王春斌
	基于叙事性设计的博物馆儿童互动导览手环设计
建议修改为：苏州博物馆儿童智能导览系列产品设计
	修改后同意开题






